
AdQuiver Media S.L.
Publicidad. Diseño y maquetación de landings pages, análisis de usabilidad, interacción y reportes de 
campañas. Responsable del área de arte y gestión de cuentas.

Universocial Canarias. Vocal. Identidad, diseño y web. Proyecto: “La Universidad como espacio 
Intergeneracional” diseño de manuales para formación + diseño gráfico.

Freelance. Diseño gráfico, experiencia de usuarios, diseño de interfaz, animaciones en HTML o .mp4, redes 
sociales, diseño y maquetación web, app, publicidad e identidad. Manuales de formación sobre diseño.

1º Premio Cátedra Telefónica Hack ForGood. Proyecto: 3 Basket, app que buscaba conectar a personas 
con diversidad funcional y su entorno para jugar a partidos de baloncesto promoviendo la salud.

1º Premio Cátedra Telefónica Hack ForGood Gran Canaria; 3º Premio Nacional Hack ForGood España 
y 2º Premio Venture4GranCanaria. App: Picomunica, facilita la comunicación para personas con autismo.

Design Thinking y UX.
Universidad Europea de Madrid.
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Mayte Cabrera Díaz                                       
Diseñadora gráfica UX/UI 
https://mteresadesigner.com/ 

mteresadesigner@gmail.com    
616 200 092

Titulaciones                                         

[2014] Ingeniería Técnica en Diseño Industrial.
           Universidad de Las Palmas de Gran Canaria.
 
[2015] Inglés B1.
           Universidad de Las Palmas de Gran Canaria.
 
[2021] Máster Design Thinking y UX (600 horas)
           Universidad Europea de Madrid. 

Contacto

Experiencia (7 años y 7 meses)

Herramientas

Adobe Photoshop

Adobe InDesign

Adobe Illustrator

Adobe Animate

Google Web Designer

WordPress

Google Analytics

Hotjar

Figma

Empatizar

Testear

Investigación cuantitativa y cualitativa, estudio de 
mercado. 
Google, Google Form, Typeform, Chat GPT, Hotjar, Google Analytics.

Insights, map mind,
user persona, mapas
de empatía, customer 
journeys. 
Miró, Notion, Figma.

Definir

Idear

Prototipar
Identidad, Interfaz, 
Wireframes, Usabilidad
Figma, Photoshop, Illustrator, 
Google web designer.

Braingstorming, 
MVP.
Papel y lápiz. Miró.

Heurística, entrevistas
con prototipo, insights.
Skype, Hangouts, Office, Figma.

Metodología 

de diseño: 

Desing

Thinking


